EWUF  QINGDA KURALLARI

Hafif Temas Dövüşü için   

a- 15 yaşından küçükler için

b- 18 yaşından küçükler için

c- 18 yaşından büyükler için

d- Opsiyonel: Küçükler Kategorisi 17- 18 Yaş
e- (Opsiyonel: Büyükler Kategorisi 36-45 Yaş
GİRİŞ

•
QINGDA (hafif temas dövüşü anlamına gelir), profesyonel anlamda eğitim görmeyen, bu nedenle de tam temaslı karşılaşma (sanshou) risklerini göze alamayan yarışmacıların çoğunluğunu kapsamaktadır. 

•
EWUF Qingda Kuralları, ilk olarak Prof. Ng Shau Yin ve Raymond Smith tarafından oluşturulmuştur.

•
Bu kuralların yorumlanması, EWUF Teknik Komitesi tarafından yönetilen EWUF Qingda Kurallar Komitesi’nin tek yetki sınırlarını oluşturmaktadır. 

•
Temel ilke, aşırı tehlike riskine maruz kalmadan genç yarışmacıları ve normal kulüp üyelerini müsabakaya yönelik teşvik etmektir.

Kural 1 – Katılımın Kapsamı

Bu bilgi, bir müsabakanın duyurusu yapılırken yarışma organizatörleriyle işbirliği içerisinde Qingda Kurallar Komitesi tarafından belirlenecektir. Gençlerde 7 ve 18 yaş arası hedeflenirken, büyüklerde 18 ve 35 yaş arası gruplar hedeflenmektedir. EWUF Sağlık Komitesi’ne bağlı bir kıdemli yetkilinin farklı görüşleri daha sonra dikkate alınabilir.

Kural 2  – Yarışma Yöntemi

2.1
Bireyler, aşağıda belirtilen kategorilerde turnuvalarda yarışacaklardır:

(a) 15 yaş altı: en küçük yaş 7 olacaktır

(b) 18 yaş altı

(c) 18 yaş üstü: en büyük yaş 35 olacaktır

Sayılara bağlı olarak her grup, organizatörlerin ve Baş Hakemin de kabul etmesiyle ağırlığa ve yoğunluğa göre alt gruplara ayrılabilecektir. 

Herhangi bir seviyede ya da düzeyde yetersiz sayının bulunması durumunda, Tertip Kurulu ve Baş Hakemin de kabul etmesiyle başka bir seviyeyle ya da grupla birleştirilebilecektir. 15 ve 18 yaş altı kategorilerinde Baş Hakemin bir yarışmacıyı kendi grupları için çok büyük olarak belirtmesi durumunda, bu yarışmacı daha yüksek kategorideki bir gruba alınacaktır.

2.2 Lig karşılaşmalarında, boksta kullanılan puanlama yönteminin aynısı kullanılacaktır. Bir ligin yapısı ve karşılaşma düzeni, EWUF Teknik Komite’ye danıştıktan sonra organizatör tarafından belirlenecektir.

2.3 EWUF kuralları ve yönetmeliği uygulanacaktır.

Kural 3 – Müsabakanın Süresi

3.1 Her karşılaşmanın süresi yetkililer tarafından ayarlanacak ve yetkili komite tarafından onaylanacaktır, fakat her raund için 2 dakikayı aşmayacaktır. Tek karşılaşmanın yapılması durumunda, kategorinin belirlenmesi için üç raundun en iyisi alınabilir; üçüncü raund, yalnızca ikinci raundun sonunda her bir taraf birer raund almış ise oynanacaktır. Raundlar arasındaki süre bir dakika olacak, fakat raundun uzunluğuna göre yarım dakikaya kadar düşürülebilecektir. Birçok karşılaşmanın yapılması durumunda, organizatörler dövüşleri bir raund olarak belirleyebilir.

Kural 4 – Dövüş Alanı
 4.1 Yarışma alanı, etrafındaki 2 metrelik bir güvenlik bölgesiyle en fazla 8 metre kare olacaktır. Bu alan, minderler ile kaplanacaktır. Organizatörlerin ve Baş Hakemin onaylaması durumunda alanın büyüklüğü küçültülebilir. IWUF Sanshou Kurallarına göre isteğe bağlı bir platform kullanılabilir.

Alanın iki paralel çizgisi olacaktır (yarışmacı durma çizgileri), her biri bir metre uzunluğunda olacak ve 1.5 metrelik bir alandan çizilip dövüş alanının merkez noktasının her iki tarafından 2 metrelik bir alandan çizilecektir.

Bir metrelik bir çizgi, yarışmacı çizgilerine doğru karşılaşma alanı merkezinin sağ açılarından 2 metre olarak çizilecektir.

 Bu, hakemlerin durma çizgisi olacaktır ve bu şekilde Hakemin yüzü, Baş Hakemler masasına dönük olacaktır.

Kural  5 - Ağırlık Kategorileri

               a-  18 Yaş altı ; Her kategoride 3 kg’lık bir fazlalığa müsaade edecek şekilde 48 kg altı yarışmacılar.

         48kg’den sonra 18 yaş üstü kategorileri başvuracaktır

                b- 18 yaş üstü
·  52 kg altı  (fakat 48 kg’den düşük olmayacak)
·  56 kg altı   52 kg to 56 kg

·  60 kg altı   56 kg to 60 kg

·  65 kg altı    60 kg to 65 kg

·  70 kg altı    65 kg to 70 kg

·  75 kg altı    70 kg to 75 kg

·  80 kg altı    75 kg to 80 kg

·  85 kg altı     80 kg to 85 kg

·  90 kg altı    85 kg to 90 kg

·  + 90 kg üstü

 (c)  Lig Karşılaşmaları: Ağırlık kategorileri konusunda karar, müsabakadan önce verilecektir ve aşağıdaki kurallar uygulanacaktır:

1.En hafif ve en ağır takım üyeleri arasında en fazla 5 kg’lık bir değişkenlik 15 yaş altı yarışmacılarda olmayacaktır.

2. En hafif ve en ağır takım üyeleri arasında en fazla 8 kg’lık bir değişkenlik 15 (16 artı) yaş üstü yarışmacılarda olmayacaktır.

Kural 6 – Sağlık Prosedürleri

· Bütün yarışmacılar sağlık kontrolünden geçmeli ve EWUF tarafından istenmesi durumunda yarışmacılar doping testine de tabi tutulacaklardır. 

· Qingda yarışmacıları, yalnızca doğru yaş ve ağırlık kategorilerine girebilirler (kural 2 uygulanabilir).

· Yarışmacı müsabakaya başlamadan önce belgeler (EWUF üyelik kartı), yetkili kişi tarafından ağırlık ölçümü sırasında sağlanacak ve herhangi bir tıbbi giriş için kontrol edilecektir. 

· Uygun bir şekilde deneyimli ve kalifiye ilk yardım elemanları karşılaşma sırasında mevcut olacaklardır.

· Uluslararası müsabakalar için pasaport kontrolü de yer alacaktır.

Kural 7– Yarışmacıların Eşleşmesi

      7.1 Yetkililer tarafından yapılan kategorilere yönelik ayarlamalara göre müsabakadan önce yarışmacıların eşleştirmek için kura çekilecektir. Seri başı katılımcı sisteminin kullanılması durumunda, yalnızca seri başı olmayan katılımcılar için kura çekimi yapılacaktır. Kura çekimleri, yarışma organizatörleri ile bağlantılı olarak atanan ve EWUF tarafından tanınan resmi bir görevlinin varlığında yapılacaktır.

Kural 8– Yarışma Sistemi

         Yarışmada üç tür eleme sistemi olacaktır: Doğrudan Eleme, İkili Eleme ve Lig (bazen Havuz olarak anılan, ayrıca Round Robin olarak da bilinir).

8.1 Doğrudan Eleme: Bu yöntemde iki yarışmacı yarışır ve raundun galibi, final raunduna yetişene ve müsabakanın galibi açıklanana kadar bir sonraki raunda gider. 

8.2 İkili Eleme: Doğrudan Eleme usulüne benzer, fakat her ilk raundun kaybedeni tekrar dövüşecektir.

8.3 Lig: Bu yöntemde kendi havuzunun üyesi olan her yarışmacı, başka havuzun üyesi olan yarışmacılarla dövüşürler. Havuzda galip gelenler bir sonraki raunda yarışacaktır ve bu yarışmalar aynı şekilde lig ya da eliminasyon sistemi olabilecektir. Diğer bir seçenek ise, Baş Hakemin ve organizatörlerin kabul etmesi durumunda, protokolün kullanılmasıyla birlikte kategorinin galibi ilan edilecektir (giriş sayılarına bağlı olarak).

Kural 9 – Yarışma Alanına Giriş

9.1
Yarışmacılar, koçlar ve sağlık elemanları belirtilen yere yönlendirilecektir. Hakemin işaretiyle birlikte, her iki yarışmacı da yarışma alanına gidecektir.

9.2
Alanı terk ederken, tam tersi şeklinde yine aynı prosedür uygulanacaktır. 

                              Kural 10- Selamlama

10.1
Çağrıldıklarında, ilgili yarışmacılar ayakta duruş pozisyonunda seyirciye ve Hakeme “avuç içi ve yumruk” selamı verecektir.

10.2
Yarışma başlamadan önce ve bittikten sonra, yarışmacılar birbirlerini ve Hakemi selamlayacaktır. 
Kural - 11 - Ekipman

Yarışmacılar, Yetkili Komite kabul edilebilir standartlara uygun bir şekilde bütün güvenlik ekipmanlarını tedarik etmekten sorumludur. Ekipmanlar iki kategoride olacaktır: zorunlu ve isteğe bağlı.

11.1 Zorunlu Ekipmanlar: IWUF tarafından Sanshou’da Kask,Kaval Koruyucu (Ayaklarıda kapsayacak), boks eldivenleri,Selfguard, Dişlik, kasık koruyucu (kogi) ve bayanlar için göğüs koruyucu kullanma konusunda aynı standartlar uygulanacaktır.

11.2 İsteğe Bağlı Ekipmanlar: Şu anda belirtilmemiştir.

Kural 12 – Kıyafet Yönetmeliği

12.a)   Yarışmacılar

  Bu kurala uyulmaması, yarışmacının yarışmadan diskalifiye olması anlamına gelecektir

12.1
Yarışmacılar, temiz ve uygun olması gereken kıyafetlerini kendileri yemin etmek zorundadırlar. Antrenman kıyafeti ya da sade bir tişört ile uzun pantolonlar (şortlara ya da boks mayolarına izin verilmeyecektir) olacaktır. Üstlerde herhangi bir baskı, yazı ya da çok renkli olmayacaktır. Yarışmacıların bağlı olduğu kurum ya da EWUF işaretlerine izin verilecek ve sponsorlar için de makul bir boşluk bırakılacaktır. Yarışmalarda belirtilenlerin dışında başka türlü kıyafetlerin kullanılabilip kullanılmayacağı konusunda Baş Hakem nihai kararı verme yetkisine sahiptir.

12.2
Gözlük, kontak lens ve takma dişler takılmamalıdır.

12.3
Yüzük, küpe, kolye ve bileklik gibi her tür takılar çıkarılacaktır. Çıkarılamayan yüzükler, kapatılacaktır. Yüzüğün hala tehlike arz ettiği düşünülürse, yarışmacının yarışmada yer almasına izin verilmeyecektir. Yarışmalarda bu tür takıların kullanılıp kullanılmayacağı konusunda Baş Hakem nihai kararı verme yetkisine sahiptir.

12.4
Herhangi bir kesik ya da yaralanma, hem yarışmacının hem de diğer kişilerin kan ile temasından kaçınmak için tıbbi olarak uygun bir sargı ile kaplanmak zorundadır.

12.5
Yaralı şahısların yarışmaya katılmalarına izin verilmeyecektir, ancak lastikli bir desteğin gerek duyulması durumunda, Baş Hakemin de onayıyla bu destek sağlanır ve şahıs yarışmaya katılabilir.

12.6
Yarışmacılar, karşılaşmalar sırasında çıplak ayakla yarışacaklardır. Ancak, bütün yarışmacıların karşılaşma dışında ayaklarını koruyacak bir şey giymeleri ya da takmaları şiddetle önerilir.

12.7
Kişisel hijyen: Yarışmacılar, kokusuz ve temiz bir vücut ve kesilip törpülenmiş el ve ayak tırnaklarıyla yarışmalıdırlar.

12.b)   Hakemler

12.8
Hakemler, her zaman için temiz ve düzenli bir görünüme sahip olacaktır.

12.9
Hakemler, özellikle belirli bir müsabaka için belirtilen ve özel olarak basılmış tişört/eşofman üstü tipi tişört ya da eşofman gibi kıyafetler giyecekledir. Diğer şekilde, standart kıyafet şu şekilde olacaktır: siyah ayakkabı, siyah çorap, gri pantolon, siyah kemer, beyaz gömlek (kısa ya da uzun kollu), EWUF kravatı ve tek düğmeli spor yeleği.

12.10
Karşılaşmayı yönetecek olan hakemler siyah ya da beyaz renkte uygun ayakkabılar giyebilir.

12.11
Karşılaşmayı yönetecek hakemlerin kan ile temastan korunmaları için plastik eldiven giymeleri gerekmektedir.

12.12
Karşılaşmayı yönetecek hakemlerin, boyna asılacak şekilde uygun bir düdükleri olmalıdır.

12.13 Tüm Hakimler puanları kaydetmek için iki kalem (bir yedek olarak bir) yerine olmalıdır.

Kural 13 – Yarışma Esnasında Yapılan İşaret ve Uyarılar

13.1
Her raund dan önce ve sonra 5 saniyelik bir uyarı sesi verilecektir. 

13.2
Yarışmacılar, hakemin yapmış olduğu çağrılara ve işaretlere koşulsuz bir şekilde uyacaktır.

13.3
Raund sırasında bir sorun çıkması durumunda, Baş Hakem dövüşü durduracaktır.

13.4
Bir yarışmacının 6 olumsuz puan alması durumunda, Puan Tutucu Hakemi uyaracaktır.

13.5
Her raundun sonunda, galibin kim olduğunu ya da durumun beraberlik olduğunu belirtmek amacıyla Baş Hakem ve Puan Tutucu işaret verecektir. Bütün hakemler, puanlarını aynı anda gösterecektir. 

13.6
Puan Tutucu, Hakeme yardımcı olmak amacıyla dövüşü terk etme ya da olumsuz puanlar alam gibi durumları en yeni şekliyle kalmasını karşılaşma masasında sağlayacaktır. 

13.7
Hakem tarafından verilen yalpan işaret ve uyarılar Ek A’da mevcuttur.

Kural 14 – Hücum Yöntemi

Kurallar tarafından kısıtlanmış olmayan her türlü wushu stil ve sistemi, rakip yarışmacının geçerli olarak sayılan bölgesinde hücum yaparken kullanılabilir. Tekme, vurma, el hareketiyle itme ya da çekme ve vuruş (yalnızca kuralda bahsedilenler) gibi hareketlere izin verilecek, fakat bunlar birtakım kısıtlamalara tabi tutulup katılımcıların yaşlarına göre uygulanacaktır.

Kural 15 – Geçerli Hedef Alan/ Geçerli Hedef Bölgeler)

Başın yan tarafları, gövde ve dizin üst kısmında bulunan uyluklar.  (Bacakların arkasına ve kenarlarına- İç Baldır yasak )
Kural 16 – Savunma Yöntemleri

Kurallarda özel olarak yasak olduğu belirtilmediği sürece her tür wushu stili ve sistemi, hücuma karşı koruma amacıyla kullanılabilir.

Kural 17 – Yasaklı Teknikler

17a. Aşağıda belirtilen teknikler kesinlikle yasaktır:

17a.1     Temaslı ya da aldatmaca bir şekilde yüze vurma

17a.2     Dudaklara (Kural 15’e bakınız) ve eklemlere yönelik doğrudan hücumlar. 

17a.3     Kafayla vurma, dirsek ve diz vuruşları
17a.4     Tehlikeli vuruşlar – 
· Ciddi yaralanmalara neden olacak her tür vuruş ( boyun, karın ve omuz gibi bölgelerine yapılan vuruşlar gibi). 
· Yarışmacının, vücudunun hassas bir yerine (baş, boyun, omurga, omuz, diz ya da diğer eklem yerleri) ağır ciddi bir şekilde düşmesine neden olacak vuruşlar. 
· Göğüs hizasından yukarı bir yükseklikten yapılan vuruşlar.
17a.5
Süreyi boşa geçirme

17a.6
Vücudun herhangi bir noktasını parmakla dürtme.

17a.7
Boğucu ya da baskı yapıcı teknikler.

17a.8
3 saniyeden fazla bir süre için yakalama ve birbirine sarılma.

17a.9
Minder üzerinde yakalama ya da güreşme. 

17a.10 Arm locks and similar joint-locking techniques.
17a.10 Kol kilitleri ve benzeri bağlama ve kilitleme teknikleri
17a.11
Rakip yarışmacıyı bir ya da iki elle tutup diğer elle vurma ya da tekme atma.

17a.12
Isırma, tırmalama, saç çekme, tükürme, vb.

17a.13
Vücudun belli bir noktasına, özellikle de baş kısmına sürekli olarak vurma.

17a 14
Rakip yarışmacıyı 1 metreden fazla itme.

17b. Hedefe yönelik yapılmış olsun ya da olmasın, puan almaktan çok rakip yarışmacının yaralanması için kasıtlı olarak yapılan her türlü hareket yasaklanmıştır. Darbe rakibe temas etseydi ne olurdu yönünde her tür ihtimal göz önünde bulundurulacaktır.

17c. Darbelerin kuvveti, bütün kategorilerin potansiyel gücünün %10’undan az olacak ve bundan fazla olması durumunda, aşırı güç kullanımı kategorisine girip yarışmacı, özel ya da seyirciye açık uyarı alma ve/veya diskalifiye olma ihtimaliyle karşılaşacaktır (önceden bir uyarı yapılabilir ya da yapılmaz).

Kural 18 – Yasaklı Hücum Alanları

Aşağıda belirtilen vücut bölümlerine herhangi bir şekilde hücum yapmak yasaktır.

18.1
Yüz.

18.2
Başın arka kısmı.

18.3
Gözler ve karın bölgesi.

18.4
Kasık.

18.5
Kalça (uyluk).

18.6
Böbrekler.

18.7
Dizler, dirsekler ve diğer eklemler.

Kural 19 – Fauller, Uyarılar ve Cezalar

Bir faul ya da diğer yasaklı hareketlerin yapılması durumunda karşılaşmanın hakemi veya Baş Hakem uyarı ya da ceza verebilir. Toplam ceza sayısının 6 puanı geçmesi durumunda, yarışmacı otomatik olarak diskalifiye edilecektir. Karşılaşmanın bir raunddan fazla olması durumunda, cezalar o karşılaşmada yapılacak olan bir sonraki raundlara aktarılacak ve geçerli olacaktır. Bir karşılaşmada toplanan cezalar, diğer karşılaşmalarda sayılmayacaktır; bu da, her katılımcının bir sonraki karşılaşmaya cezasız bir şekilde yeniden başlayabileceği anlamına gelmektedir. Ancak, yarışmacının avantaj elde etmek için sürekli faul yapması durumunda, 6 ceza puanı verilmediği halde Baş Hakem, herhangi bir yarışmacıyı müsabakanın herhangi bir bölümünden ya da tümünden diskalifiye edebilir.

19.1
Yarışmacının yasaklı bir hareketi yapması durumunda (ciddi bir yaralanmaya neden olsun ya da olmasın), hakem hareketin ciddiyetini değerlendirecek ve aşağıdaki durumları uygulamaya koyacaktır:
 a]        Uyarı (ceza puanı yok)

 b]
Küçük ceza (1 puan)

 c]
Tam ceza (2 puan)

 d]
Diskalifiye.

19.2
Kendisine ayrılan bölmeyi aşıp yarışmanın kurallarına uymama konusunda ısrarcı davranan koçlar, ya yarışmadan çıkarılır ki bu durumda alanı derhal terk etmeleri gerekir, ya da Baş Hakem tarafından takım diskalifiye edilebilir. Her iki durumda da, yapılması muhtemel disiplinle ilgili başka prosedürlere ilişkin bir rapor Kurallar Komitesi’ne gönderilecektir. Bu, seyirciler için de uygulanabilir.

19.3
Hakem başla işaretini vermeden rakip yarışmacıya hücum etme.

19.4
Hakem durma işaretini verdikten sonra rakip yarışmacıya hücum etme.

19.5
Hakemlerin kararlarına ve komutlarına uymama.

19.6
Hırçın ve kötü niyetli bir şekilde hücum etme.

19.7
Arkasını rakip yarışmacıya dönerek dövüşten kaçma.

19.8
Yasaklı bölgelere hücum etme.

19.9
Avantaj elde etmek için acı çekiyor ya da yaralanmış numarası yapma.

19.10
Rakip yarışmacıya ya da yetkililere karşı saygısızlık.

19.11
Dinlenme zamanı ya da boş zaman imkanı sunan diş koruyucusunu ya da herhangi bir ekipmanı çıkarma.

Yarışmacıların yukarıda belirtilen faul ya da cezaları almaya devam etmeleri durumunda, hakem uyarı verecektir ve ya uyarı ya da bir veya iki puanlık ceza alacaklar ki bu, rakiplerinin puanına eklenecektir.

Açıklamalar:

19A  İstemeden Yapılan Fauller: İzinli tekniklerin, herhangi bir kasıt olmadan rakip yarışmacının yasaklı bölgesine temas etmesi, istenmeden yapılan faul olarak düşünülecektir. İstenmeden yapılan fauller bazen her iki yarışmacının da kasıtlı faulü ile gerçekleşmez; aniden yerlerin değişmesiyle, ani hücumlarla ya da bir hücumu engellemeye çalışırken kendi yasaklı bölgelerine rakip yarışmacının temas etmesine neden olmakla gerçekleşebilir. Bu tür istenmeden yapılan faullere ceza verilmemektedir. Diğer durumlarda ise yarışmacının dikkatsizliğine bağlı olarak gerçekleşen yanlış bir harekete uyarı ya da ceza verilebilir.

19B  Kasıtlı Faul: Yasaklı tekniklerin ya da kasıtlı hücumların, yasaklı bölgelerde kullanılması, kasıtlı faul olarak değerlendirilmekte ve her zaman için herhangi bir uyarı olmaksızın cezaya tabi tutulmaktadır.

19C   Teknik Fauller: Yasaklı bölgelere yönelik yasaklı tekniklerle ya da hücumlarla herhangi bir ilgisi olmayan, fakat kural ihlali kategorisine giren faullerdir.

Kural 20 – Dövüşün Durdurulması

Hakem, aşağıda belirtilen durumlar gerçekleştiği takdirde dövüşü durduracaktır:-

20.1
Bir yarışmacı yere düşer ya da alanın dışına çıkarsa.

20.2
Bir yarışmacıya faul yaptığı gerekçesiyle ceza verilirse.

20.3
Bir yarışmacı yaralanırsa.

20.4
Yarışmacılar arasında 3 saniyeden fazla temas gerçekleşirse.

20.5
Pasiflik durumu varsa.

20.6
Baş Hakemin karşılaşmayı durdurmak için bir nedeni varsa.

20.7
Karşılaşma esnasında bir tehlike varsa.

                                 Kural 21 – Mutlak Galibiyet

21.1
İki yarışmacı arasında büyük oranda teknik fark varsa hakem, Baş Hakemin üstün olan tarafın karşılaşmanın galibi olarak ilan etmesini isteyebilir.  

[Yarışmada bir sporcunun müsaade edilen maksimum ceza paunaları şu şekildedir: maçın her bir raundu için 3 puan, 3 raudluk maç için 6 ceza puanı. Böyle durumlarda yarışmacının rakibi otomatik olarak maçın galibi ilan edilir]
21.2
Bir yarışmacının 6 ceza puanı toplaması durumunda, diğer taraf otomatikman karşılaşmanın galibi ilan edilecektir.

Kural 22 – Puanlama Kriterleri

22.1 Aşağıdaki durumlarda 2 PUAN verilecektir:-

a]
Rakip yarışmacının iterek ya da vurarak dövüş alanının dışına çıkarılması.

b]
Yarışma alanında ayakta dururken, rakip yarışmacıyı alanın dışına itme.

c]
Ayaktayken temiz bir güvenli vuruş ya da hücum eden vücudunun yere temas edebileceği bir bacak süpürme tekniği olan hızlıca süpürme tekniğini kullanma. Bunlar gibi bütün durumlarda, hücum eden taraf dövüş alanı içinde kalmak zorundadır.

d]
Gövdenin ya da başın geçerli bir alanına etkili bir vuruş yapma.

e]
Rakip yarışmacıya “Tam Ceza”nın verilmesi durumunda, 2 puan diğer yarışmacıya eklenecektir.

f]
Hücum yapmaya çalışırken kayıp yere düşen rakip yarışmacının aleyhine (Hücum tekniğinin bir parçasıysa, bunun dışında kalacaktır; örneğin yerde hızlı tekme tekniği).

22.2 Aşağıdaki durumlarda 1 PUAN verilecektir:-

a]
Vücudun izin verilebilir bir bölgesine etkili bir yumruk atmak.

b]
Bacak bölgesine etkili bir tekme atmak (Engelleme sırasında hücum bacağının vurulması durumunda bacağın engelleme tekniği olarak kullanılmak üzere kaldırılmamış olması gerekir).

c]
Rakip yarışmacıya “Küçük Ceza”nın verilmesi durumunda, 1 puan diğer yarışmacıya eklenecektir.

d]
Her iki yarışmacı da aynı anda vuruş tekniklerini kullanırsa, yere düşen ilk yarışmacı 1 puan kaybedecektir.

e]
Her iki yarışmacı da 8 saniye içerisinde hücuma geçemez ise, hakem hücuma geçmesi için bir yarışmacıyı gösterecektir. 8 saniyenin daha geçmesinin ardından, hakemin göstermiş olduğu yarışmacı yine hücuma geçemezse, 1 puan diğer tarafa verilecektir.

22.3 Aşağıdaki durumlarda PUAN VERİLMEYECEKTİR:-

a]
Aynı anda alınan puanlar için.

b]
Rakip yarışmacının yüzüne yumruk vurma.

c]
Birbirine sarılma esnasında yumrukları ve tekmeleri değiştirme.

d]
Açık ya da temiz bir şekilde yapılmayan teknikler.

e]
Her iki yarışmacı da alanın dışına çıkarsa.

f ]
Rakip yarışmacıyı 3 saniyeden fazla tuttuktan sonra etkili bir vuruş yapma.

g]
Rakip yarışmacıyı tutma ve ona vurma.

i ]
Rakip yarışmacı sizi 3 saniyeden fazla tutar ya da baskı yapar ve bu sırada siz de etkili bir bacak çekme hareketi yaparsanız.

j ]
Yan tekme için zıplama ya da vücudun teknik gereği zemine temas ettiği durumda yerde hızlı tekme atma.

k]
Yarışma alanının dışından etkili bir hücum gerçekleştirme.

Kural 23 – Diskalifiye

23.1
Yarışmacının bir karşılaşmada 6 ceza puanı alması durumunda diskalifiye yöntemi otomatikman uygulanır.

Yarışmada bir sporcunun müsaade edilen maksimum ceza puanlarını alması durumunda otomatik olarak diskalifiye uygulanır.  Maçın her bir raundu için 3 puan, 3 raudluk maç için 6 ceza puanı. Böyle durumlarda yarışmacının rakibi otomatik olarak maçın galibi ilan edilir]
23.2
Hakem, Baş Hakemin de onayıyla birlikte herhangi bir önceden yapılmış uyarı ya da ceza olmadan nedenini belirtmek ve kanıtlamak suretiyle yarışmacıyı diskalifiye edebilir. Bu, özellikle yarışmacının rakibine ya da yetkililere karşı davranışlarından kaynaklanabilir. Yarışmacı, rakibini kasti olarak yaralama eğilimi gösterirse ya karşılaşma ya da müsabakadan diskalifiye cezası verilebilir.

Kural 24 - Kararlar

24.1
Karşılaşmanın hakemi, karşılaşmanın güvenli ve düzenli bir şekilde işlemesine imkân sağlayacak kararlar verecektir.

24.2
Karşılaşmanın galibinin kim olduğu yönündeki kararı, puanlama yapan hakemlerin çoğunluğundan alınan sonuç belirleyecektir. Hakemler, sonuçları aynı anda açıklayacaktır; yarışmanın galibi olarak KIRMIZI ve SİYAH ya da BERABERLİK.n Puan Tutucu, bu puanların kaydını tutacak ve hemen ardından karşılaşma sonucu bir raunddan fazla ise Baş Hakem raundun sonucunu açıklayacaktır. 

24.3
Hakemlerin karşılaşma ile ilgili bir soruları olduğu takdirde, Baş Hakeme başvuracaklardır ve Baş Hakem de kendilerine gerekli bilgiyi verecektir.

24.4
Baş Hakemin kararı, itirazlar dışında her yönden nihai ve bağlayıcı olacaktır.

Kural 25 – İtirazlar

25.1
Yalnızca yarışmacının onaylı lideri bir karara karşı itiraz hakkına sahiptir ve böyle bir itiraz, kararın verilmesinin ardından 15 dakika içerisinde itiraz masası ya da belirlenen diğer itiraz şekilleriyle Baş Hakeme yazılı olarak yapılabilir. İtiraz bedeli 100 Euro olup itiraz sonucunun EWuF tarafından itiraz edenin lehine olduğuna karar verilmesi durumunda ücret, itiraz eden tarafa geri ödenecektir. Takımı temsilen yetkili kişi tarafından yapılmayan başvuru kabul edilmeyecek ve ödenen ücret geri verilmeyecektir. Her türlü itiraz, kural 25’i bağlayıcı olarak kabul etmektedir.

25.2
Başvurular, Baş Hakem tarafından belirlenecek olan en kıdemli üç hakemden oluşan “İtiraz Başvuru Kurulu” tarafından ele alınacaktır. Bu kurulda, Baş Hakem ya da maçta söz konusu olan hakem yer almayacaktır.

25.3
İtiraz Başvuru Kurulu’nun kararı kesinlikle nihai ve bağlayıcı olacaktır.

Kural 26 – Diğer Konular

26.1
Hakemlerin üniformaları EWuF’da belirtilen kurallara uygun olacaktır, Baş Hakem tarafından küçük değişiklikler yapılabilir, örneğin spor ceketini çıkarma izni vardır.

26.2
Hakemler tarafından yapılan uyarı ve işaretler EWuF’da belirtildiği standartta olacaktır.

Kural 27 – Yönetim Kurulu’nun tüzüğü gerekli yerlerde uygulanacaktır.

TÜRKİYE WUSHU FEDERASYONU

WUSHU SANDA-QINGDA TALİMATI

BİRİNCİ BÖLÜM

Amaç, Kapsam, Dayanak ve Tanımlar

Amaç

Madde 1 – Bu Yönetmeliğin amacı; uluslar arası Wushu Federasyonu ve (Iwuf ) Uluslararası Wushu Federasyonu ve (Ewuf) Avrupa Wushu Federasyonu kuralları uyarınca yurt içinde düzenlenecek wushu sanda-(sanshou), Qingda yarışmalarında uygulanacak usul ve esasları belirlemektir.

Kapsam

Madde 2 — Bu Yönetmelik, yurt içinde yapılacak resmi ve özel bütün wushu sanda-sanshou, Qingda yarışmaları ile bu yarışmalara katılan kulüpleri, yöneticileri, antrenörleri ve sporcuları kapsar.

Dayanak

Madde 3 —Bu Talimat, 3289 sayılı Gençlik ve Spor Genel Müdürlüğünün Teşkilat ve Görevleri Hakkında Kanunun Ek 9 uncu maddesi, 14/7/2004 tarihli ve 25522 sayılı Resmi Gazete’de yayımlanarak yürürlüğe giren Gençlik ve Spor Genel Müdürlüğü Özerk Spor Federasyonları Çerçeve Statüsü ile 26/08/2009 tarihli ve 27331 sayılı Resmi Gazete’ de yayımlanan Türkiye Wushu Federasyonu Ana Statüsü’ne dayanılarak hazırlanmıştır.

Tanımlar

Madde 4 – Bu Yönetmelikte geçen;

Genel Müdürlük: Gençlik ve Spor Genel Müdürlüğünü,

Genel Müdür: Gençlik ve Spor Genel Müdürünü,

Federasyon: WUSHU Federasyonunu,

İl Müdürlüğü: Gençlik ve Spor İl Müdürlüğünü,

İl Müdürü: Gençlik ve Spor İl Müdürünü,

İl Temsilciliği: Wushu İl Temsilciliğini,

IWUF: Uluslar Arası Wushu Federasyonunu,

EWF: Avrupa Wushu Federasyonunu,

Sanda(Sanshou): Tam temaslı serbest dövüşünü,

Qingda: Hafif temaslı serbest dövüşünü,

Platform: Müsabaka alanını,

İKİNCİ BÖLÜM

Genel Esaslar

Yarışma Mevsimi

Madde 5 – Federasyonun yarışma mevsimi 1 Ocak – 31 Aralık tarihleri arasındadır.

Yarışmalara Katılma

Madde 6 – Her il veya kulüp temsilcisi müsabakalara katılacak sporcuların isim listesini; kategorilerine göre zamanında, silintisiz ve eksiksiz olarak müsabaka tertip kuruluna verir. Zorunlu hallerde değişiklik isteği, ilgili müsabakalardan en az iki saat önce tertip kuruluna gerekçeli olarak bildirilir.

Yarışmalara Katılacak Sporcularda Aranacak Şartlar

Madde 7 – Yarışmalara katılacak sporcularda, kategorilerinin yaş sınırları içinde ve belirtilen kuşak, kimlik kartları ve lisanslarının vize edilmiş olması şartı aranır.

Yarışma Çeşitleri

Madde 8 – Wushu müsabakaları resmi ve özel olmak üzere iki çeşittir.

a) Resmi yarışmalar; Genel Müdürlük, Federasyon, il ve ilçe müdürlükleri, İl temsilcileri tarafından düzenlenir ve yürütülür.

b) Özel müsabakalar; resmi müsabakalar dışında kalan müsabakalardır. İllerde yapılan özel müsabakalar için il temsilcileri ve veya il müdürlüklerinden, iller arası veya yabancılarla yapılacak özel müsabakalar için Federasyondan izin almak gerekir.

Uluslararası özel turnuvalara katılacak spor kulüpleri veya takımları, masrafları kendilerince karşılanmak kaydı ile federasyon tarafından izin verilebilir.

c) Avrupa ve Dünya Şampiyonaları ile uluslararası müsabakalarda Ülkemizi temsil edecek sporcular Federasyonca belirlenir.

d)IWUF ve EWUF kuralları baz alınarak WUSHU sporunu tanıtmak ve yaygınlaştırmak için; il temsilcilikleri, spor kulüpleri, dernekler, Dernekler Kanununa göre kurulmuş olan federasyon, konfederasyon ve özel kuruluşlar tarafından yapılacak Wushu festival, gece ve gösteri müsabakaları federasyonun iznine tabidir.

İKİNCİ BÖLÜM

Wushu Yarışma Usulleri

Madde 9 – Wushu yarışmaları, ferdi ve takım branşlarında olmak üzere aşağıdaki şekilde yapılır:

a) Sanda-sanshou sistemi;

1) Direkt eleme,

2) İkili eleme,

3) Round-robin (lig usulü)Puanlı.

b) Qingda sistemi;

1) Direkt eleme,

2) İkili eleme,

3) Round-robin (lig usulü)Puanlı.

Kategoriler

Madde 10 – Wushu sporunda yarışan wushucalar aşağıdaki kategori ve yaş guruplarına ayrılırlar.

1)Qingda kilo kategorileri ve yaş sınırları

Minikler Erkek-Bayan 7-8 Yaş gurubu

Minik Yıldız Erkek Bayan 9-11 Yaş gurubu

Yıldız Erkek Bayan 12-14 Yaş Gurubu

Gençler Erkek-Bayan 15-17 Yaş Gurubu

Kategori Yaş Sıkleti (kg)

Minikler Erkek 7-8- Yaş 20-23-25-28-31- 35-38 +38

Minikler Bayan 20-23-25-28-31-35 +35

Minik Yıldız Erkek 9-11 Yaş 25-28-31- 35-38-41-43-45 +45

Minik Yıldız Bayan 25-28-31- 35-38-41-43- +43

Yıldız Erkek 12-14 Yaş 35- 40-45- 48-52-56-60- +60

Yıldız Bayan 35-40-45- 48-52-56 +56

Gençler Erkek- 15-17 Yaş 40-45- 48-52-56-60-65-70 +70

Gençler Bayan 40-45- 48-52-56-60-65 +65

2)Sanda-sanshou kilo kategorileri ve yaş sınırları

Kategori Yaş

1 – 48kg (48kg ve altı) 18 – 35 yaş

2 – 52kg (48kg – 52kg) 18 – 35 yaş

3 – 56kg (52kg – 56kg) 18 – 35 yaş

4 – 60kg (56kg – 60kg) 18 – 35 yaş

5 – 65kg (60kg – 65kg) 18 – 35 yaş

6 – 70kg (65kg – 70kg) 18 – 35 yaş

7 – 75kg (70kg – 75kg) 18 – 35 yaş

8 – 80kg (75kg – 80kg) 18 – 35 yaş

9 – 85kg (80kg – 85kg) 18 – 35 yaş

10 – 90kg (85kg – 90kg) 18 – 35 yaş

11 – +90kg (90kg ve üzeri) 18 – 35 yaş

3) 9 ve 10′uncu maddede belirtilen Yarışma usulleri, kategori gurupları IWUF ve EWUF’nin yapacağı değişiklikler göz önüne alınarak teknik komitenin teklifi ve yönetim kurulunun onayı ile uygulanır.

IOC kurallarına göre yaş, 1 Ocak’a göre hesaplanır.

ÜÇÜNCÜ BÖLÜM

TERTİP ve İTİRAZ KURULU VE GÖREVLERİ

Madde 11- Tertip Kurulunun Yapısı
Tertip ve İtiraz Kurulu; bir (1) başkan, bir (1) başkan yardımcısı ve üç (3) ya da beş (5) üyeden oluşacaktır.

Madde 12 - Tertip ve İtiraz Kurulunun Görevleri

1-Tertip ve İtiraz Kurulu; yarışma alanının, tesislerin, ekipmanların, programın, kura çekimlerinin, yarışmacıların tartılmalarının, görevlilerin gruplandırılmasının ve çalışmalarının düzenlenmesinin kontrolünü yapmak gibi Türkiye ve il de yapılacak yarışmanın denetilmesinden sorumlu olan Yarışma Organize Komitesi’nin liderliğinde çalışacaktır.

Tertip ve İtiraz Kurulu, yapılan işleri denetleyecektir. Herhangi bir uygunsuz davranış ya da yanlış karar durumunda, ilgili görevlilere gerekli uyarıların yapılması talimatı verecek ve çok daha ciddi durumlarda yarışmaların işleyişine düzgün bir şekilde devam etmesini sağlamak için Türkiye Wushu Federasyonu Teknik Komitesi’ne bu yetkilileri görevlerinden alma talebinde dahi bulunabilir.

2- Tertip ve İtiraz Kurulu, Yarışma Kuralları ve Yönetmeliğine dayanarak katılımcı takımlar tarafından hakemim kararlarının yanlış olduğu iddia başvurularıyla ilgilenecektir. Ancak, bu tür başvuruların başvuran takımla ilgili olarak kısıtlanması gerekecektir.

3- Tertip ve İtiraz Kurulu, itiraz başvurularını aldıktan hemen sonra bunlarla ilgilenecek ve aldığı karar konusunda kuralla ilgili olan tarafları derhal bilgilendirecektir.

4- Tertip ve İtiraz Kurulu, gündemde olan sorunu ele alıp araştıracak ve gerektiğinde bunun için videobantları izleyecektir. Tartışma toplantıları düzenleyebilir ve herhangi bir oy hakkı olmayan önemli şahsiyetleri gözlemci olarak davet edebilir. Toplantıya Tertip ve İtiraz Kurulu üyelerinin yarısından fazlası katılmalıdır. Yalnızca üyelerin yarısından fazlası olan toplantılarda alınan kararlar geçerli sayılır. Eşit sayıda oy çıkması durumunda, kurul başkanının son kararı verme hakkı olacaktır.

5- Tertip ve İtiraz Kurulu üyeleri, İller ya da bölgeler ile ilgili tartışmalara ya da oylamalara dahil olmayacaklardır.

6-Sıkı ve dikkatli incelemelerden sonra itiraz başvurusunda belirtilen sorunun asılsız olduğu görülürse, karar değiştirilmeden kalacaktır. Kararın kesinlikle yanlış olduğu tespit edilirse Tertip Kurulu, Türkiye Wushu Federasyonu Teknik Komitesi’ne yanlış kararı veren yetkililer hakkında gerekenlerin yapılmasını önerecektir. Ancak, sonuç değişmeyecektir. Tertip ve İtiraz Kurulu vermiş olduğu karar nihai olacaktır.

Madde 13- Prosedür ve İtiraz Başvurusu için Yapılması Gerekenler

1- Hakemlerin kararlarıyla aynı fikirde olmayan katılımcı takım, yarışmanın bitiminden sonra 15 dakika içerisinde 100 TL ile birlikte Kafile başkanı ya da İlin görevlendirdiği Resmi Antrenörü vasıtasıyla Tertip ve İtiraz Kurulu’na yazılı bir şekilde başvurusunu sunacaktır. İtiraz başvurusunun haklı bulunması durumunda, ücret iade edilecektir. Aksi durumda ise verilen ilk karar değiştirilmeyecek ve ücret de iade edilmeyecektir.Verilen itiraz ücreti Türkiye wushu federasyonu hesabına yatırılacaktır.

2- Bütün takımlar, Tertip ve İtiraz Kurulu tarafından verilen son kararlara bağlı kalacaktır. Durumun şiddetine ve Türkiye Wushu Federasyonu kurallarına göre kararlara itaatsizlikten kaynaklanan sorunlara karşı sert önlemler alınacaktır.

İl Tertip ve İtiraz Kurulu Kuruluşu

Madde 14 – İllerde düzenlenecek yarışmalar için il temsilcisine yardımcı olmak üzere il Tertip ve İtiraz Kurulu kurulur. Bu kurullar, wushuda faaliyet gösteren kulüplerin temsilciliklerinden seçilen bir (1) başkan, bir (1) başkan yardımcısı ve üç (3) ya da beş (5) üyeden oluşacaktır.

İl Tertip ve İtiraz Kurulu Görev ve Yetkileri

Madde 15 – İl tertip kurulunun görev ve yetkileri şunlardır:

a) Federasyonca gönderilen yarışma programını uygulamak,

b) Yarışma yapılacak salonu, hazır hale getirmek,

c) Yarışmalar için gerekli olan her türlü malzeme, araç ve teçhizatları temin etmek, hazır bulundurmak,

d) Hakem Kurulu bulunmayan illerde, il temsilcisi tarafından tayin edilen hakemleri görevlendirmek,

e) Federasyonca ve il temsilciliğince verilen görevleri yapmak.

Madde 16 – Tescil ve Vize Şartı

Federasyonca ve il müdürlüklerince düzenlenecek yarışmalara katılacak tescilli kulüp ve ferdi sporcuların lisanslarını o yıl içerisinde vize yaptırmaları zorunludur.

Madde 17 – Yarışmanın Ertelenmesi ve Yarışma Yerinin Değiştirilmesi

Yarışmalar belirlenen yer ve zamanda başlatılır. Yarışma ancak, zorunlu nedenler ile başka bir güne bırakılabilir. Erteleme yetkisi öncelikle tertip kuruluna aittir. Ertelenen yarışmalar tertip kurulunun belirleyeceği yer ve zamanda yapılır. Faaliyet programında yer alan yarışmaların ertelenmesi veya yarışma yerinin değiştirilmesi, federasyon başkanının onayı ile yürürlüğe girer.

Takım Kadroları

Madde 18 – İl veya kulüp idarecileri kuralar çekilmeden önce branş ve kategorilerine göre takım sporcularının isim listesini tertip kuruluna vermek zorundadır.

Yarışma Süreleri

Madde 19 – Federasyonca düzenlenen yarışmalarla ilgili olarak yarışma süreleri IWUF ve EWUF kuraları çerçevesinde uygulanır.

DÖRDÜNCÜ BÖLÜM

Madde 20 - Giysi ve Koruyucu Donanımlar

a) Yarışmacılar, Yarışma tarafından tasarlanmış olan boks eldivenleri, başlık ve göğüs koruyucuları giyeceklerdir ve kendi diş koruyucuları ile kasık koruyucularını (şortlarının altında). Yarışmacıların giysi ya da koruyucu donanımları ya kırmızı ya da siyah olacaktır.

b) Yarışmacıların giysileri, koruyucu donanımlarıyla aynı renkte olacaktır. Bayan yarışmacılar dar iç çamaşır giyebilir.

c) 65kg ve altı kategorisi için eldivenlerin ağırlığı 230 gram (bayan ve çocuk kategorileri için de aynı şekilde), 70kg ve üstü kategorisi için ise 280 gram olacaktır.

Madde 21 -  Müsabaka Kuralları

a) Yarışmacılar, seyircilere tanıtılırken yumruk-avuç içi selamı vereceklerdir.

b) Her raund, yarışmacıların kendi koçlarına platformun her iki tarafından verdiği yumruk-avuç içi selamıyla başlayacak ve koçlar da aynı şekilde selam verecektir.

c) Her maç, iki taraf arasında yumruk-avuç içi selamının değişimiyle başlayacaktır.

d) Sonuçların açıklanmasıyla birlikte, her iki yarışmacı da yerlerini değiştirecektir. Sonuçların açıklanmasının ardından yarışmacılar birbirlerine ve hemen ardından da aynı şekilde selam yanıt verecek olan platform hakemlerine yumruk-avuç içi selamı verecektir. Sonrasında da aynı şekilde karşılık verecek olan rakip tarafın koçuna yumruk-avuç içi selamı verecektir.

e) Yan hakemler, yer değiştirme esnasında yumruk-avuç içi selamlarını değiştireceklerdir.

Madde 22 - Müsabakaya Katılmama

a) Bir platform doktoru tarafından yaralı ya da hasta olduğu tespit edilen ya da fazla kilo nedeniyle yarışmaya katılma niteliklerine sahip olmayan bir yarışmacı, yarışmaya katılma konusunda uygun olarak düşünülmeyecek ve sonraki müsabakalarda da yer almasına izin verilmeyecektir. Ancak, önceki müsabakalarda elde etmiş olduğu sonuçlar geçerli sayılacaktır.

b) Bir yarışmacıya çok büyük bir üstünlük sağlanması durumunda, bu yarışmacının koçu güvenlik amacıyla müsabakadan çekilme tabelasını gösterebilir ya da elini kaldırarak çekilme teklifinde bulunabilir.

c) Tartılmanın yapılacağı zamanda olması gereken yerde bulunmayan, maçtan önce yapılan üç yoklamadan hiçbirine cevap veremeyen ya da yoklamadan hemen sonra izinsiz bir şekilde ayrılıp yarışma alanında zamanına gelmeyen yarışmacı nedensiz bir şekilde yarışmaya katılmama olarak düşünülecektir.

d) Nedensiz bir şekilde yarışmaya katılmayan yarışmacının elde etmiş olduğu bütün sonuçları iptal edilecektir.

Madde 23 - Müsabaka Sırasında Yerine Getirilmesi Gereken Diğer Yükümlülükler

a) Görev başındaki bütün yetkililer kendi aralarında konuşmadan işlerine odaklanacaklardır. Ayrıca, hakemin izni olmadan yerlerinden ayrılmayacaklardır.

b) Yarışmacı bütün takımlar Kurallara bağlı kalacak ve hakemin kararlarına uyup saygı göstereceklerdir. Tartışmak, küfretmek, koruyucu donanımı atmak ya da hoş olmayan hareketlerde bulunmak yasaktır. Maçın sonucu açıklanmadan önce yarışmacıların alandan ayrılmaları (ilk yardım durumları hariç) yasaktır.

c) Takım koçu ve doktoru, kendilerine ayrılan yerde oturacak ve yarışmacılarına sadece roundlar arasındaki molalarda taktik verecek ya da masaj yapacaklardır.

d) Doping kullanımı kesinlikle yasaktır. İğne ile oksijen verilmesi, roundlar arasındaki molalar boyunca yasaktır.

BEŞİNCİ BÖLÜM

MÜSABAKA KURALLARI, PUANLAMA KRİTERLERİ VE CEZALAR

Madde 24 - Müsabaka Kuralları. Bütün sanshou saldırı ve savunma teknikleri dövüş sırasında kullanılabilir.

Madde 25 -  Yasaklanmış Teknikler

20.1. Başla, dirsekle ya da dizle saldırmak veya rakibin eklemlerini bükmek yasaktır.

20.2. Rakibin sırtüstü düşmeye zorlamak ya da kasıtlı olarak çarpıp baskı yaparak düşmesine neden olmak yasaktır.

20.3. Rakip yerdeyken hangi şekilde olursa olsun kafasına vurmak yasaktır.

Madde 26 - Yasaklanmış Bölgeler

Başın arka kısmı, boyun ve kasık.

Madde 27 -Puanlama Bölgeleri

Baş, gövde ve uyluklar.

Madde 28 - Puanlama Kriterleri

28.1. Yarışmacıya aşağıdaki durumlarda iki (2) puan verilecektir:

28.1.1. Rakip platformdan düşerse;

28.1.2. Rakip yerdeyken, kendisi ayakta kalmışsa;

28.1.3. Bacak tekniğiyle rakibin başına ya da gövdesine vurursa;

28.1.4. Kasten düşerek rakibin de düşmesini sağlarsa ve ardından ayaklarıyla hareketini tamamlarsa;

28.1.5. Rakibin yere düşme sırasında hakem zorunlu saymaya başlarsa; ve

28.1.6. Rakip bir uyarı alırsa.

28.2. Yarışmacıya aşağıdaki durumlarda bir (1) puan verilecektir:

28.2.1. Yumruk tekniğiyle rakibin başına ya da gövdesine vurursa;

28.2.2. Bacak tekniğiyle rakibin uyluğuna vurursa;

28.2.3. Rakipten sonra yere düşerse;

28.2.4. Hemen ardından ayaklarıyla hareketini tamamlayamadan kasten düşerek rakibin de düşmesini sağlarsa;

28.2.5. Belirlenen hücum sırasından sonra rakip sekiz (8) saniye içinde hücuma geçemezse;

28.2.6. Rakip kasten yere düştükten sonra üç (3) saniye içinde ayağa kalkmazsa;

28.2.7. Rakip ikaz alırsa.

28.3. Aşağıdaki durumlarda yarışmacıya puan verilmeyecektir:

28.3.1. Kullandığı teknikler açık ve etkili değilse;

28.3.2. Her iki taraf da aynı anda platforma düşerse;

28.3.3. Rakip, dövüş tekniği olarak kasten düşerse;

28.3.4. Rakibini, perçinleme yöntemiyle vurursa.

Madde 29 - Fauller ve Cezalar

29.1. Fauller

29.1.1. Yarışmacı, aşağıdaki durumlarda teknik faul yapmış olur:

29.1.2. Rakibini pasif bir şekilde tutar ya da pasif bir şekilde kaçarsa;

29.1.3 Dezavantajlı durumdayken elini kaldırarak maçın durdurulmasını talep ederse;

29.1.4 Dövüşü kasıtlı olarak ertelerse;

29.1.5 Hakemlere kaba davranır ya da kararlarına itaatsizlik yaparsa;

29.1.6 Diş koruyucusu takmaz ya da koruyucuyu bilerek atarsa, kasıtlı olarak koruyucu donanımlarını gevşetirse; ve

29.2.1. Yarışmacı, aşağıdaki durumlarda bireysel faul yapmış olur:

29.2.2″Kaish (Başla)!” ya da “Ting (Dur)!” komutlarından önce rakibe hücum ederse.

29.2.3 Rakibin yasaklı bölgelerine vurursa;

29.2.4 Rakibe herhangi bir yasaklanmış yöntemler vurursa.

29.2. Cezalar

29.2.1. Teknik faul için ikaz verilecektir.

29.2.2. Bireysel faul için ihtar verilecektir.

29.2.3. Üç (3) bireysel faul yapan yarışmacı maçtan diskalifiye edilecektir.

29.2.4. Rakibini kasıtlı olarak yaralayan yarışmacı, yarışmadan diskalifiye edilecek ve elde etmiş olduğu bütün sonuçları silinecektir.

29.2.5. Mola sırasında yasaklı maddeler kullanan ya da iğneyle oksijen alan yarışmacı, yarışmadan diskalifiye edilecek ve elde etmiş olduğu bütün sonuçları silinecektir.

Madde 30 - Müsabakanın Durdurulması

Müsabaka aşağıdaki durumlarda durdurulacaktır:

30.1. Yarışmacı platformun üzerine ya da dışına düşerse (kasıtlı düşüş hariç);

30.2. Yarışmacı cezalandırıldığında;

30.3. Yarışmacı yaralandığında;

30.4. Herhangi bir etkili hücum yapmadan ya da hiç hücum yapmadan veya pasif bir şekilde kaçarak yarışmacılar birbirlerine iki (2) saniyeden fazla perçinlenmelerse;

30.5. Yarışmacı kasıtlı olarak düşer ve yerde üç (3) saniyeden fazla kalırsa;

30.6. Yarışmacı, maksatlı nedenler için elini kaldırıp dövüşün durdurulmasını talep ederse;

30.7. Başhakem, yanlış bir kararı ya da puan silmeyi doğrularsa;

30.8. Platformda bazı sorunlar çıkar ya da tehlikeli olaylar gerçekleşirse;

30.9. Yarışma, ışıklandırma ya da yarışma alanı ile ilgili beklenmeyen birtakım durumlarla bölünürse ve

30.10. Belirlenen hücum sırasından sonra sekiz (8) saniye içinde her iki taraftan da hücum gerçekleşmezse.

ALTINCI BÖLÜM

GALİBİYET VE YERLEŞTİRME

Madde 31 - Galibiyetin ve Yenilginin Belirlenmesi

31.1. Mutlak galibiyet

31.2. Tek tarafın üstün olduğu maçta hakemin onayı ile kürsü hakemi teknik olarak güçlü olan yarışmacıyı galip ilan edecektir.

31.3. Maç boyunca, devrilen ve ağır darbe (kişisel fauller hariç) aldıktan sonra on (10) saniye içinde ayağa kalkmayı başaramayan ya da ayağa kalkmasına rağmen bilinçli yerinde olmayan yarışmacının rakibi maçın galibi ilan edilecektir.

Maç boyunca, ağır darbeler (kişisel fauller hariç) aldıktan sonra mecburen üç kez sayılan yarışmacının rakibi maçın galibi ilan edilecektir.

31.4. Raunt galibinin belirlenmesi:

31.5. Her bir roundun sonucunu kenar hakemleri belirleyecektir.

31.6. Bir round boyunca, ağır darbeler (kişisel fauller hariç) aldıktan sonra mecburen iki (2) kez sayılan yarışmacının rakibi roundun galibi ilan edilecektir.

31.7. Bir round boyunca, rakibi platformdan iki (2) kez düşen yarışmacı maçın galibi olarak ilan edilecektir.

Eğer bir roundda puanlar eşit çıkarsa, galip yarışmacı aşağıdaki sıraya göre belirlenecektir:

1)Daha az ihtar (warning) alan yarışmacı galip ilan edilecektir.

2)Daha az ikaz (admonition) alan yarışmacı galip ilan edilecektir.

3)Müsabaka gününde kilosu daha az olan yarışmacı galip ilan edilecektir.

4) Eğer eşitlik bozulmazsa round berabere biter.

Maçın galibinin belirlenmesi:

1) İki roundu kazanan yarışmacı maçın galibi ilan edilecektir.

2) Dövüş boyunca eğer bir yarışmacı yaralanır veya hastalanırsa ve yarışmaya devam edemeyeceği doktor tarafından onaylanırsa rakibi maçın galibi ilan edilecektir.

3) Dövüş boyunca, eğer bir yarışmacı rakip tarafından yapılan faulde bir yara ile yaralı rolü yaparsa ve sonradan tıbbi gözetmenlerce bunun sadece hile olduğu onaylanırsa hata yapan taraf maçın galibi ilan edilecektir.

4) Tıbbi gözetmenler tarafından daha sonra onaylanmak üzere rakibi tarafından faulle yaralanan ve dövüşe devam edemeyecek yarışmacı maçın galibi ilan edilecektir ama sonraki müsabakalara katılması yasaklanacaktır.

5) Round-robin sisteminde iki tarafça kazınılan roundların sayısı eşit ise maç berabere ilan edilecektir.

Eleme sisteminde eşit round sayıları aşağıdakilere göre işlem görecektir:

1) Daha az ihtar alan yarışmacı galip ilan edilecektir.

2) Daha az ikaz alan yarışmacı galip ilan edilecektir.

3) Eğer eşitlik bozulmazsa ek bir round oynanacaktır.

Madde 32 - Yerleştirme

1. Bireylerin yerleştirilmesi:

2.Eleme sistemi müsabakalarda yerleştirme sonuçlara bağlı olarak direkt yapılacaktır.

Round-robin sisteminde daha çok puanı olan yarışmacı daha üst sıraya yerleştirilecektir. Bir ya da daha fazla yarışmacı arasında eşitlik durumunda yarışmacıların yerleri aşağıdaki öncelik sırasına göre belirlenecektir:

1)Daha az round kaybeden yarışmacı daha üst sıraya yerleştirilecektir.

2)Daha az ihtar alan yarışmacı daha üst sıraya yerleştirilecektir.

3)Daha az ikaz alan yarışmacı daha üst sıraya yerleştirilecektir.

4)Kura çekim zamanında daha az kilolu olan yarışmacı daha üst sıraya yerleştirilecektir.

5) Eğer eşitlik bozulmazsa yarışmacılar berabere kalınan konumu paylaşacaktır.

Takımların yerleştirilmesi - Yerleştirme puanları

1)Her bir kilo kategorisindeki ilk sekiz yer sırasıyla 9, 7, 6, 5, 4, 3, 2 ve 1 puan alacaktır.

2)Her bir kilo kategorisindeki ilk altı yer sırasıyla 7, 5, 4, 3, 2 ve 1 puan alacaktır.

Eğer iki ya da daha fazla takım eşit puan alırsa, yerleştirme aşağıdaki öncelik sırasına göre belirlenecektir:

1)Daha fazla bireysel şampiyonu olan takım daha üst sıraya yerleştirilecektir. Eğer eşitlik bozulmazsa daha fazla bireysel ikincisi olan takım daha üst sıraya yerleştirilecektir ama yine de eşitlik bozulmazsa üçünü vs. devam ederek sıralama oluşturulacaktır.

2)Daha az ihtar alan takım daha üst sıraya yerleştirilecektir.

3)Daha az ikaz alan takım daha üst sıraya yerleştirilecektir.

Eğer eşitlik bozulmazsa takımlar berabere kalınan konumu paylaşacaktır.

YEDİNCİ BÖLÜM

Neticelerin resmi İlanı

Madde 33 – Wushu sanda-sanshou ve Qında müsabakalarının neticeleri yazı federasyona gönderilir. İl temsilcisi ve müdürlüklerince düzenlenen yarışmaların neticeleri, 10 iş günü içinde Federasyona gönderilir.

Madde 34 –  Hükmen Yenik Sayılma

Uluslararası wushu kurallarına göre yapılan yarışmalarda belirtilen kural ve esaslara uymayan sporcu ve takım diskalifiye edilir ve hükmen yenik sayılır.

SEKİZİNCİ BÖLÜM

Hakemler, Temsilciler, Gözlemciler

Madde 35 – Hakemlerin Tayini

Yurt içinde yapılacak olan ulusal ve uluslararası bütün yarışmalarda görev alacak Hakem Kurulu üyeleri ve diğer hakemlerin tayini Merkez Hakem Kurulunun tespiti, Federasyon Başkanının onayı ile yapılır. İllerin düzenleyecekleri resmi ve özel yarışmaların hakemlerin tayini ise, il hakem kurulunun tespiti, il temsilcisinin onayı ile yapılır.

Madde 36 –  Sporcu Kıyafetleri

Federasyonca ve il müdürlüklerince düzenlenecek yarışmalara katılacak olan sporcuların kıyafetleri, IWUF ve EWF’nin belirlediği esaslara uygun olur.

Madde 37 –  Yarışmaların Yönetimi ve Hakem Sayıları

Wushu sanda-sanshou ve Qıngda müsabakaları için 7 platform hakemi (1 orta, 1 yedek orta, 5 yan hakem), 1 baş hakem, 1 kronometre hakemi, 1 kontrol ve çizgi hakemi, 1 anonsör olmak üzere her platform ve maç için toplam 11 hakeme görev verilir.

Madde 38 –  Hakemlerin Yarışmalardan Önceki Görevleri

Hakemlerin yarışmalardan önceki görevleri şunlardır:

a) Yarışmalara katılacak sporcuların sıkletlerine göre tartılarını yapmak,

b) Sporcuların sıkletlerine göre listelerini çıkartmak,

c) Kura çekimi ile ilgili hazırlıkları yapmak.

Madde 39 –  Hakemlerin Yarışmalar Sırasındaki Görevleri.

Hakemlerin yarışmalar sırasındaki görevleri şunlardır:

a) Yarışmaların düzenli bir şekilde yürümesi için gerekli tedbirleri almak,

b) Salon düzeninin sağlanmasına yardımcı olmak,

c) Sporcuların sağlık durumlarının tehlikeye girmesine izin vermemek,

d) Yarışmaların hatasız yapılması için gerekli özen ve dikkati göstermek,

e) Yarışmalara IWUF ve EWF’nin belirlediği nitelikteki hakem kıyafetleri ile çıkmak,

f) Yarışma neticelerinin hatasız ve noksansız olarak işlenmesini ve değerlendirilmesini sağlamak.

Madde 40 –
Hakemlerin Yarışma Sonrası Görevleri

Hakemler, müsabakalarda tutulan cetvelleri ve diğer dokümanları noksansız bir şekilde Federasyona gönderilmek üzere il müdürlüğüne teslim eder.

Madde 41 –  Temsilciler ve Gözlemcilerin Görevleri

Federasyon tarafından görevlendirilen temsilci ve gözlemciler; müsabakalar sırasında sporcu, antrenör ve hakemlerin kurallara uyup uymadığını, müsabakanın akışını izler ve hazırlayacakları raporu Federasyona gönderirler.

Madde 42-  Müsabakalara katılacak kulüpler ve katılma şartları

Wushu müsabakasına katılacak kulüplerin Genel Müdürlükçe veya Federasyonca tescil edilmesi şarttır. İlinde Wushu dalında kulübü bulunmayan sporcuların müsabakalara katılma şartları Federasyonca belirlenir.

Madde 43 —  Yurt Dışından Gelecek Sporcular

Türk vatandaşı olup yurt dışında bulunan sporcular ülkemizde organize edilecek Wushu müsabakalarına IWUF ve EWUF’un kuralları çerçevesinde ve milli takım seçmelerine katılabilirler. Ancak yurt dışında bulunduğu ülkenin izin belgesi ve Türkiye Cumhuriyeti vatandaşlık belgesinin yanında yurt dışında yaşadığını pasaportu veya sporcu kimliğini ibraz etmesi zorunludur.

DOKUZUNCU BÖLÜM

Son Hükümler

Madde 44 —  Doping

Uluslararası kuruluşlarca ve Resmi Gazete’de yayımlanan Gençlik ve Spor Genel Müdürlüğü Dopingle Mücadele Yönetmeliği hükümlerine göre doping olarak tanımlanan tüm maddelerin sporcular tarafından kullanımı yasaktır. Resmi veya özel müsabakalarda doping kullandığı tespit edilen sporcular ceza kuruluna sevk edilir.

Madde 45-  Ödül

Ulusal ve uluslararası müsabakalarda derece elde eden takımlara, sporculara, antrenörlere ve kulüplere; Genel Müdürlükçe hazırlanan Hizmet ve Faaliyetlerinde Üstün Başarı Gösterenlerin Ödüllendirilmesine Dair Yönetmelik hükümlerine göre ödül verilmesi hakkı saklı kalmak kaydıyla federasyonumuzun ödül ve yardım talimatına göre’de ödül verilebilir.

Madde 46 -  Ceza

Müsabakalarda, bu Yönetmenlik hükümleri ile cezayı gerektiren fiil ve hareketlerde bulunanlar hakkında Federasyonumuzun Ceza Yönetmeliği hükümlerine göre işlem yapılır.

Madde 47 —   Sporu Bırakma Töreni

Wushu sporunu yapan sporcular, Federasyonumuzca yayımlanan Faal Sporculuğu Bırakma Törenleri Hakkında Talimat hükümleri çerçevesinde Federasyonun izni ile sporu bırakma töreni yapabilir.
Madde 48 - Talimatta Yer Almayan Hususlar

Bu Talimatta yer almayan hususlarda IWUF, EWUF ‘un çıkardığı tüzük, talimat, yönetmelik ve ilke kararları doğrultusunda Federasyon ilgili Kurulunca alınacak karar, Federasyon Başkanının onayı ile yürürlüğe girer.

Madde 49 - Yürürlük

Bu Talimat, Genel Müdürlük ve Federasyon internet sitesinde yayımlandığı tarihten itibaren yürürlüğe girer.

Madde 50 - Yürütme

Bu Talimat hükümlerini Türkiye Wushu Federasyonu Başkanı yürütür.













